Introduccidn a la Teoria de Juegos

Inicio

1. Bienvenida

Bienvenidos al curso de Teoria de Juegos y Organizacion Industrial. En el presente curso se busca mostrar las
herramientas formales que existen en la Teoria de Juegos para formar un pensamiento critico y analitico del
pensamiento estratégico de los agentes econémicos, mismos que participan en la organizacion de los
mercados econdmicos. Cabe destacar que la Teoria de Juegos es una herramienta de analisis y apoyo a
diversas dreas de la economia v las finanzas. La Teoria de Juegos ayuda abordar a los temas de la
Organizacion Industrial y de los Modelos Productivos.
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3. Introduccion



Bienvenidos al programa de Teoria de Juegos y Organizacién Industrial. Para iniciar vamos a comenzar con
un tema muy sencillo que se refiere a la existencia de los Juegos Estaticos con Informacion Completa, en
donde se establecen las bases de un juego, los elementos vy sus aplicaciones tanto en la economia, como en
las finanzas. Se podra ver que estos tienen diversas aplicaciones tanto en la Microeconomia, la

Macroeconomia, la Organizacién Industrial y en diversas areas de las finanzas. Entonces, jiniciemos!

Video

Teoria de Juegos Clase 1 Introduccion

Rubrica

A la puntuacion total se podra sumar un punto extra por buena presentacién: es muy original y creativo en
la presentacién: portada personalizada, utilizacién de diferentes colores y formatos para diferenciar lo
principal de lo secundario, ilustraciones adicionales...

Contenido

Orden

Rubrica para evaluar el diario de aprendizaje Aplicar

10 Excelente

Explica de manera
adecuada lo que es

unjuegoy su

funcionalidad en la

Economiay las
Finanzas (10)

Tiene orden en su

explicacion (10)

8 Satisfactorio

Explica de manera
adecuada pero
faltan elementos
de lo que es un
Juego (8)

Tiene orden pero
puede ser
mejorable (8)

6 Mejorable

Faltan
elementos
para explicar lo
que es un
Juego (6)

Aunqgue carece
de orden es
entendible (6)

5 Insuficiente

No tiene los
elementos
para explicar
lo que es un
Juego (5)

No hay orden
ni
entendimiento

(5)



Practica

Funcionalidad

L%tu ras

10 Excelente

Sabe realizar un
juego con todos los
elementos que
contiene (10)

Explica debidamente

la funcionalidad del
Juego (10)

8 Satisfactorio

Sabe realizar un
juego pero no
tiene clara la razén
de los elementos
que intervienen

(8)

Explica
debidamente pero
falta entender la
funcionalidad del
Juego (8)

6 Mejorable

Realiza el
juego, aunque
faltan los
elementos que
intervienen en
él (6)

No capta la
funcionalidad
de un Juego,
pero distingue
elementos (6)

CEDEC. Rubrica para evaluar el diario de aprendizaje (CC BY-SA)

Lea los siguientes textos para hacer la actividad que se solicita

Introduccién Teoria de Juegos (Ventana nueva)

Pérez.pdf (Ventana nueva)

Garner.pdf (Ventana nueva)

Gibbons Capitulo 1.pdf (Ventana nueva),

%

Explique:

¢Qué es la Teoria de Juegos?

¢Cudl es su funcionalidad en la Economia y las Finanzas?

¢Como se describe un Juego?

iCuales son los elementos de un Juego?

5 Insuficiente

No supo
realizar el
Juego (5)

No capta la
funcionalidad
del Juego ni
sus elementos

(5)

Realizar un juego en su forma normal (matriz) senalando cada uno de los elementos del Juego

El Juego que realizd tiene alguna solucion



Mostrar retroalimentacion

Si tiene dudas con el texto favor de enviar correo para solicitar una asesoria a través de plataforma
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